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Tantervfelépítés, 

tantárgyfelépítés
Nemzeti alaptanterv
 Műveltségi területek szerint kidolgozott képességek és 

ismeretek rendszere, korosztályokra bontva – ajánlott 

órasávokkal, témánkénti arányokkal. Műveltségi területeken 

túlmutató területek (kereszttanterv), kulcskompetenciák.

Kerettanterv (program)
 Az egyes műveltségi területeket tantárgyakra bontja, tantárgyi 

óraszámokkal, követelményekkel, témák konkrét óraszámaival 

és sorrendjével. Hagy szabad órakeretet, amit az iskola 

tervezhet.
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Tantervfelépítés, 

tantárgyfelépítés
Helyi tanterv (nevelési program)
 Tantárgyak részletes kifejtése, konkrét sorrenddel, 

eszközökkel, értékeléssel. A szabad órakeretet is beosztja 

tantárgyakhoz.

Tanmenet
 Tanórákra (csoportokra) bontott tananyag, évente változhat.

Óraterv, óravázlat
 Egy tanóra megtervezése: mit, hogyan, mivel.
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Tantervfelépítés, 

tantárgyfelépítés
Lineáris
 Ismeretkörök valamilyen egymásutániságát feltételezi, 

különböző tanévekhez különböző ismeretköröket rendel.

Ciklikus
 Azt feltételezi, hogy az informatika főbb ismeretkörei 

valamilyen szinten már a tantárgy első tanítási évében meg 

kell, hogy jelenjenek, majd ezeket a következő tanévekben 

fokozatosan tovább mélyíti.
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Tantervfelépítés, 

tantárgyfelépítés
A ciklikus felépítés stratégiája
 Az előismeretekhez való kapcsolódás elve

 A folytathatóság elve 

 Az előre tekintő tanulás elve 

 Az egyszerűsítés elve 

 Az integráció elve 

 A stabilizáció elve 
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Tantervfelépítés, 

tantárgyfelépítés
Az ismeretkörök időbeosztása
 az ismeretkör anyaga nagy blokkokban, folytonosan 

oktatható

 az ismeretkör anyaga egy- (esetleg két-) órás blokkokban 

tanítható

 az ismeretkör anyaga maximum 5-10 perces órarészekben 

tanítható

 az ismeretkör anyaga tanórán kívül dolgozandó fel 
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Tantervfelépítés, 

tantárgyfelépítés
Milyen legyen az informatika tárgy?
 tanítható, 

 tanulható, 

 gyakorlatorientált,

 önálló munkára ösztönző,

 értékelhető,

 és lehetőleg még érdekes is!
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Informatika óraszámok

2021. 11. 21. 15:25 Zsakó László: Informatika tantervek

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

NAT 1996 0 0 0 0 0,7 0,7 1,4 1,4 1,5 1,5 0 0

KT 2000 0 0 0 0 0 0,5 1 1 2 0 0 0

NAT 2004 0,7 0,7 0,8 0,8 1,5 1,5 2,5 2,5 2,5 2,5 1,5 1,5

KT 2008 0 0 0,5 0,5 0,5 1 1 1 1,5 1 1,5 1,5

NAT 2012 0,7 0,7 0,8 0,8 1,5 1,5 2 2 2 2 1 1

KT 2012 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0

NAT 2019 0 0 1 1 1 1 1 1 2 1 2 0
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NAT 1995

A felkészítés fő területei:
 a számítógépes ismeretek,

 a könyvtári informatika,

 az információkezelés technikai oldala (az információszerzés,

-feldolgozás, -tárolás és -továbbítás fizikai megvalósításai –

lásd a Technika),

 a tömegkommunikáció (lásd a Művészetek Mozgóképkultúra 

és médiaismeret).
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NAT 1995

Általános fejlesztési követelmények
 Sajátítsa el a tanuló a számítógép-kezelés alapjait!

 Tudjon információt különféle formákban kifejezni; legyen 

képes a különböző formákban megjelenített információt 

felismerni!

 Szerezzen tapasztalatokat a hagyományos és az új 

technológiákon alapuló informatikai eszközök és információ-

hordozók használatában!

2021. 11. 21. 15:25 Zsakó László: Informatika tantervek 10/83



NAT 1995

Általános fejlesztési követelmények
 Legyen képes a gyakorlati életben használt legfontosabb 

írásos formátumok gépi megvalósítására, legyen igénye a 

mondanivaló lényegét tükröző esztétikus külalak kialakítása!

 Legyen képes az adott probléma megoldásához kiválasztani 

az általa ismert módszerek és eszközök közül a 

megfelelőket!
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NAT 1995

Általános fejlesztési követelmények
 Ismerje fel és tudja különféle formákban  megfogalmazni a 

hétköznapi életben és az iskolában előforduló tevékenységek 

algoritmizálható részleteit!

 Tudjon egyszerűbb folyamatokat modellezni, a paramétereket 

módosítani!

 Alkalmazzon tantárgyi, könyvtári adatbázisokat, tudjon 

adatbázisban keresni!

 Ismerkedjen az informatika és a társadalom kölcsönhatásával!
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NAT 1995

6. osztály számítógépes ismeretek
 A számítógép és környezete 

 Informatikai alapfogalmak előkészítése

 Algoritmusok szöveges, rajzos megfogalmazása, visszafejtése

 Számolás kalkulátorral

 A helyes nagyságrend érzékelése
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NAT 1995

8. osztály számítógépes ismeretek
 A számítástechnika alapjai

 Az operációs rendszer használata 

 Oktatóprogramok futtatása

 Algoritmizálás 

 Számítógéppel segített problémamegoldás 

 Szöveg- és ábraszerkesztés 

 Adatbázis- és táblázatkezelés előkészítése 
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NAT 1995

10. osztály számítógépes ismeretek
 A számítástechnika alapjai 

 Az operációs rendszer használata 

 Algoritmizálás 

 Számítógéppel segített problémamegoldás 

 Szöveg- és ábraszerkesztés 

 Táblázatkezelés 

 Adatbázis-kezelés 
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Kerettanterv 2000

 korszerű alkalmazói készség kialakítása

 az algoritmikus gondolkodás fejlesztése

 önálló munkára nevelés, tehetséggondozás

 együttműködésre nevelés, csoportmunka

 alkotó munkára nevelés

 az informatika társadalomban játszott szerepének 

felismertetése

 informatikai ismereteinek rendszeres alkalmazása.

 az informatika etikai és jogi szabályainak megismertetése
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Kerettanterv 2000

1-4. osztály (más tantárgyban)
 Számítógépes ismeretek

 Számítógépes ismeretek, operációs rendszer 

 Algoritmusok és adatok 

 Rajzolás és szövegírás 

 Hiperszöveg dokumentum 
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Kerettanterv 2000

5-6. osztály
 Informatikai alapok 

 Operációs rendszer 

 Algoritmusok és adatok 

 Szöveg, kép és zene 

 Könyvtárhasználat 
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Kerettanterv 2000

7. osztály
 Az informatika alapjai 

 Az operációs rendszer használata 

 Kommunikáció a hálózaton 

 Adatok és algoritmusok 

 Dokumentumkészítés számítógéppel 

 Könyvtárhasználat 
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Kerettanterv 2000

8. osztály
 Az informatika alapjai 

 Adatok és algoritmusok 

 Dokumentumkészítés számítógéppel 

 Az adatkezelés alapjai 

 Könyvtárhasználat 
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Kerettanterv 2000

9-10. osztály
 Az informatika alapjai 

 Az operációs rendszer használata 

 Kommunikáció a hálózaton 

 Algoritmusok és adatok 

 Dokumentumkészítés számítógéppel 

 Táblázatkezelés 

 Adatbázis-kezelés 

 Könyvtárhasználat 
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NAT 2004 (2012)

A fejlesztési feladatok szerkezete

1. Az informatikai eszközök használata

2. Informatika-alkalmazói ismeretek
2.1. A gyakorlati életben használt legfontosabb írásos formátumok gépi 

megvalósítása, igény a mondanivaló lényegét tükröző esztétikus külalak 

kialakítására

2.2. Adatbázisok, adattáblák alkalmazása, adatbázisban keresés
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NAT 2004 (2012)

A fejlesztési feladatok szerkezete

3. Infotechnológia (problémamegoldás informatikai 

eszközökkel és módszerekkel)
3.1. Az adott probléma megoldásához szükséges módszerek és eszközök 

kiválasztása 

3.2. Algoritmizálás, adatmodellezés (a hétköznapi életben és az iskolában 

előforduló tevékenységek algoritmizálható részleteinek felismerése és 

különféle formákban megfogalmazása)

3.3. Egyszerűbb folyamatok modellezése, a paraméterek módosítása
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NAT 2004 (2012)

A fejlesztési feladatok szerkezete

4. Infokommunikáció
4.1. Információkeresés, információközlés 

4.2. Információs technológián alapuló kommunikációs formák

5. Médiainformatika (NAT2012  4.3)

6. Az információs társadalom 
(NAT2012  *.1. Az információkezelés jogi és etikai vonatkozásai

*.2. Az e-szolgáltatások szerepe és használata)

7. Könyvtári informatika
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NAT 2019

Tartalma modern, fejlesztési területek:
• Az informatikai eszközök használata 

• Digitális írástudás 

• Problémamegoldás informatikai eszközökkel és módszerekkel 

• Információs technológiák

Alapelvek, célok
• Arról szól, hogy miért van szükség a tantárgyra

Tanulási eredmények
• Milyen tudást, tevékenységeket várunk az adott szakasz végére
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NAT 2019

Fő témakörök a 3–4. évfolyamon 
• A digitális világ körülöttünk

• A digitális eszközök használata 

• Alkotás digitális eszközökkel

• Információszerzés az e-világban 

• Védekezés a digitális világ veszélyei ellen 

• A robotika és a kódolás alapjai 
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NAT 2019

Fő témakörök az 5–8. évfolyamon
• Algoritmizálás és blokkprogramozás

• Online kommunikáció

• Robotika

• Szövegszerkesztés

• Bemutatókészítés 

• Multimédiás elemek készítése 

• Táblázatkezelés  

• Az információs társadalom (e-világ) 

• A digitális eszközök használata 
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NAT 2019

Fő témakörök a 9–12. évfolyamon
• Algoritmizálás, formális programozási nyelv használata 

• Az információs társadalom (e-világ) 

• Mobil technológiai ismeretek 

• Szövegszerkesztés 

• Számítógépes grafika 

• Multimédiás dokumentumok készítése 

• Online kommunikáció 

• Publikálás a világhálón 

• Táblázatkezelés 

• Adatbázis-kezelés 

• A digitális eszközök használata

2021. 11. 21. 15:25 Zsakó László: Informatika tantervek 28/83



NAT 2019

5–6. évfolyam

 Digitális írástudás: 39 óra

 Problémamegoldás: 14 óra

 Információs technológiák: 11 óra

 Informatikai eszközök: 4 óra

2021. 11. 21. 15:25 Zsakó László: Informatika tantervek

Témakör neve Javasolt óraszám 

Algoritmizálás és blokkprogramozás 14 

Online kommunikáció 5 

Robotika 11 

Szövegszerkesztés 12 

Bemutatókészítés 8 

Multimédiás elemek készítése 8 

Az információs társadalom, e-Világ 6 

A digitális eszközök használata 4 

Összes óraszám: 68 
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NAT 2019

Algoritmizálás és blokkprogramozás
 Hétköznapi tevékenységek és információáramlási folyamatok 

algoritmusának elemzése, tervezése

 A problémamegoldáshoz tartozó algoritmuselemek megismerése; 

algoritmus leírásának módja

 Nem számítógéppel megoldandó feladatok algoritmizálása

 Az algoritmus végrehajtásához szükséges adatok és az eredmények 

kapcsolata

 Szekvencia, elágazások és ciklusok; egyszerű algoritmusok tervezése az 

alulról felfelé építkezés és a lépésenkénti finomítás elvei alapján

 A programozás építőkockái

 Számok és szöveges adatok

2021. 11. 21. 15:25 Zsakó László: Informatika tantervek 30/83



NAT 2019

Algoritmizálás és blokkprogramozás
 A vezérlési szerkezetek megfelelői egy programozási környezetben

 Elágazások, feltételek kezelése; többirányú elágazás; ciklusok fajtái

 Animáció, grafika programozása

 A program megtervezése, kódolása

 Tesztelés, elemzés

Eseményvezérlés? Mozgás valós és szimulált környezetben?
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NAT 2019

Online kommunikáció
 Online kommunikációs csatornák önálló használata, online 

kapcsolattartás

 Etikus és hatékony online kommunikáció a csoportmunka érdekében

 Online identitás védelmében teendő lépések, használható eszközök

 Adattárolás és -megosztás felhőszolgáltatások használatával
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NAT 2019

Robotika
 Az algoritmikus gondolkodás fejlesztése

 Algoritmus készítése lépésekre bontással

 Algoritmusok megvalósítása, modellezése egyszerű eszközök 

segítségével

 A gyakorlati életből vett egyszerű problémák megoldása algoritmusok 

segítségével

 Robotvezérlési alapfogalmak

 Szenzorok, robotok vezérlésének kódolása blokkprogramozással 

 Az együttműködési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldások és 

projektmunkák során
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NAT 2019

Szövegszerkesztés
 Szövegszerkesztési alapelvek

 Szöveges dokumentumok létrehozása, formázása

 Feladatleírás, illetve minta alapján dokumentumok szerkesztése

 A dokumentum céljának megfelelően képek választása, beillesztése, 

átméretezése, elhelyezése

 Adott tanórai, iskolai, hétköznapi problémához dokumentum készítése

 Nyelvi funkciók kritikus használata, helyesírás-ellenőrzés, elválasztás

 Az információforrások etikus felhasználásának kérdései

Karakterformázás, bekezdésformázás, oldalformázás.
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NAT 2019

Bemutatókészítés
 Szöveget, képet tartalmazó prezentáció létrehozása, formázása, 

paramétereinek beállítása

 Feladatleírás, illetve minta alapján prezentáció szerkesztése

 Bemutatószerkesztési alapelvek

 A bemutató objektumaira animációk beállítása

 Iskolai, hétköznapi problémák közös megoldása, a csoportmunka 

támogatása

 Az információforrások etikus felhasználásának kérdései

Animáció? Csoportmunka?
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NAT 2019

Multimédiás elemek készítése
 Feladatleírás, illetve minta alapján rasztergrafikus ábra létrehozása, 

összehasonlítása, szerkesztése és illesztése különböző típusú 

dokumentumokba

 Digitalizáló eszközök megismerése. Kép, hang és video digitális rögzítése

 Képszerkesztési műveletek: beillesztés, vágás, kitöltés, kijelölés, 

színválasztás, feliratozás, retusálás, képméret változtatása, 

transzformációk

 Más tantárgyaknál felmerülő problémák megoldása grafikai programmal: 

ábrák készítése, képek, fotók szerkesztése
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NAT 2019

Az információs társadalom, e-Világ
 Az információ szerepe a modern társadalomban

 Információkeresési technikák, stratégiák

 Adatok biztonságos kezelése, technikai és etikai problémák

 Az informatikai eszközök használatának következményei a személyiségre 

és az egészségre vonatkozóan

Elektronikus levél, fórum, kommunikációs szabályok
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NAT 2019

A digitális eszközök használata
 Az informatikai eszközök egészségre gyakorolt hatásai

 Az informatikai eszközök működési elveinek megismerése és használata

 Az informatikai eszközök be- és kiviteli perifériái, a háttér-tárak, továbbá a 

kommunikációs eszközök. A felhasználás szempontjából fontos működési 

elvek és paraméterek

 Az informatikai eszközök, mobileszközök operációs rendszerei

 Tudatos felhasználói magatartás erősítése, a felelős eszközhasználat 

kialakítása, tudatosítása; etikus információkezelés

 Felhőszolgáltatások igénybevétele, felhasználási területei, virtuális 

személyiség és a hozzá tartozó jogosultságok szerepe, kezelése

 Állományok tárolása, kezelése és megosztása a felhőben
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NAT 2019

7–8. évfolyam

 Digitális írástudás: 29 óra

 Problémamegoldás: 27 óra

 Információs technológiák: 8 óra

 Informatikai eszközök: 4 óra

2021. 11. 21. 15:25 Zsakó László: Informatika tantervek

Témakör neve Javasolt óraszám 

Algoritmizálás és blokkprogramozás 15 

Online kommunikáció 4 

Robotika 8 

Szövegszerkesztés 8 

Bemutatókészítés 6 

Multimédiás elemek készítése 6 

Táblázatkezelés 12 

Az információs társadalom, e-Világ 5 

A digitális eszközök használata 4 

Összes óraszám: 68 
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Algoritmizálás és blokkprogramozás
 Az algoritmikus gondolkodást segítő informatikai eszközök és szoftverek 

használata

 Hétköznapi tevékenységekből a folyamat és az adatok absztrakciója

 A problémamegoldó tevékenység tervezési és szervezési kérdései

 A problémamegoldáshoz tartozó algoritmuselemek megismerése. 

Algoritmus leírásának egy lehetséges módja

 Az algoritmus végrehajtásához szükséges adatok és az eredmények 

kapcsolata

 Az elemi adatok megkülönböztetése, kezelése és használata

 Szekvencia, elágazások és ciklusok. Egyszerű algoritmusok tervezése az 

alulról felfelé építkezés és a lépésenkénti finomítás elvei alapján
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Algoritmizálás és blokkprogramozás
 Példák típusalgoritmus használatára

 A vezérlési szerkezetek megfelelői egy programozási környezetben

 Elágazások, feltételek kezelése, többirányú elágazás, ciklusok

 Változók, értékadás. Eljárások, függvények alkalmazása

 A program megtervezése, kódolása

 Animáció, grafika programozása

 Mozgások vezérlése

 Tesztelés, elemzés

 Az objektumorientált gondolkozás megalapozása

 Mások által készített alkalmazások paramétereinek a program 

működésére gyakorolt hatásának vizsgálata
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Online kommunikáció
 Online kommunikációs csatornák használata, online kapcsolattartás

 Etikus és hatékony online kommunikáció a csoportmunka érdekében

 Online identitás védelmében teendő lépések, használható eszközök

 Adattárolás és megosztás felhőszolgáltatások használatával
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Robotika
 Algoritmusok megvalósítása, modellezése egyszerű eszközök 

segítségével

 Szenzorok funkciói, paraméterei, használata

 Szenzorok, robotok vezérlésének kódolása blokkprogramozással

 Vezérlési feladatok megoldása objektumokkal, eseményvezérelten

 Az együttműködési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldások és 

projektmunkák során
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Szövegszerkesztés
 Szöveget, képet, ábrát, táblázatot tartalmazó dokumentumok létrehozása, 

formázása

 Feladatleírás, illetve minta alapján dokumentumok szerkesztése

 Szövegszerkesztési alapelvek. A szöveg tipográfiája, tipográfiai ismeretek. 

Szöveges dokumentumok szerkezete, objektumok. Élőfej és élőláb

 Táblázat beszúrása a szövegbe. A táblázat formázása

 Iskolai, hétköznapi problémák közös megoldása, a csoportmunka 

támogatása

 Mentés különböző formátumokba

 Az információforrások etikus felhasználásának kérdései

Élőfej, élőláb, webes dokumentum, vízjel, sablon
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Bemutatókészítés
 Szöveget, táblázatot, ábrát, képet, hangot, animációt, videót tartalmazó 

prezentáció létrehozása, formázása, paramétereinek beállítása

 Feladatleírás, illetve minta alapján prezentáció szerkesztése

 Bemutatószerkesztési alapelvek. A mondandóhoz illeszkedő megjelenítés

 Automatikusan és az interaktívan vezérelt lejátszás beállítása a 

bemutatóban

 Iskolai, hétköznapi problémák közös megoldása, a csoportmunka 

támogatása

 Az információforrások etikus felhasználásának kérdései

A prezentáló ember? A prezentáció típusai?

2021. 11. 21. 15:25 Zsakó László: Informatika tantervek 45/83



NAT 2019

Multimédiás elemek készítése
 Kép, hang és video digitális rögzítése (képek szkennelése, digitális 

fotózás, videofelvétel-készítés) és javítása

 Multimédia alapelemek: fotó, hang, video készítése, szerkesztése, 

felhasználása előadásokhoz és bemutatókhoz

 Raszter- és vektorgrafikai ábra összehasonlítása, szerkesztése és 

illesztése különböző típusú dokumentumokba

 Feladatleírás, illetve minta alapján vektorgrafikus ábra készítése. Görbék, 

csomópontok felhasználása rajzok készítésében. Csomópontműveletek
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Táblázatkezelés
 Az adatok csoportosítási, esztétikus megjelenítési lehetőségei

 Táblázatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafüzet, 

cellahivatkozás, adattípus. Adatok táblázatos formába rendezése, 

feldolgozása. Adatbevitel, javítás, másolás, mozgatás elsajátítása

 Statisztikai adatelemzés, statisztikai számítások. Statisztikai függvények 

használata táblázatkezelőkben

 Adatok feldolgozását segítő számítási műveletek

 Feladatok a cellahivatkozások használatára. Relatív és abszolút 

cellahivatkozás. Saját képletek szerkesztése. Függvények használata, 

paraméterezés

 Más tantárgyaknál felmerülő problémák megoldása a táblázatkezelő 

program segítségével

 Az adatok grafikus ábrázolási lehetőségei. Diagram létrehozása, 

szerkesztése. Diagramtípusok
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Az információs társadalom, e-Világ
 Az információs technológiai fejlesztés gazdasági, környezeti, kulturális 

hatásainak felismerése

 Az információ szerepe a modern társadalomban

 Információkeresési technikák, stratégiák, többszempontú keresés

 A digitális eszközök egészségre és személyiségre gyakorolt hatásai

 Az adatbiztonság és adatvédelem tudatos felhasználói magatartásának 

szabályai

2021. 11. 21. 15:25 Zsakó László: Informatika tantervek 48/83



NAT 2019

A digitális eszközök használata
 Az informatikai eszközök egészségre gyakorolt hatásai

 Az informatikai eszközök működési elveinek megismerése és használata

 Az informatikai eszközök be- és kiviteli perifériái, a háttértárak, továbbá a 

kommunikációs eszközök. A felhasználás szempontjából fontos működési elvek 

és paraméterek

 Az informatikai eszközök, mobileszközök operációs rendszerei

 Az operációs rendszer segédprogramjai. Az állományok és könyvtárak tömörítése

 Az operációs rendszerek, helyi hálózatok erőforrásainak használata, 

jogosultságok ismerete. Tudatos felhasználói magatartás erősítése, a felelős 

eszközhasználat kialakítása, tudatosítása; etikus információkezelés

 Felhőszolgáltatások igénybevétele, felhasználási területei, virtuális személyiség 

és a hozzá tartozó jogosultságok szerepe, kezelése. Alkalmazások a virtuális 

térben. Állományok tárolása, kezelése és megosztása a felhőben
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9–10. évfolyam

 Digitális írástudás: 50 óra

 Problémamegoldás: 42 óra

 Információs technológiák: 4 óra

 Informatikai eszközök: 6 óra
2021. 11. 21. 15:25 Zsakó László: Informatika tantervek

Témakör neve Javasolt óraszám 

Algoritmizálás, formális programozási nyelv használata 25 

Információs társadalom, e-Világ 3 

Mobiltechnológiai ismeretek 4 

Szövegszerkesztés 11 

Számítógépes grafika 14 

Multimédiás dokumentumok készítése 4 

Online kommunikáció 4 

Publikálás a világhálón 14 

Táblázatkezelés 12 

Adatbázis-kezelés 5 

A digitális eszközök használata 6 

Összes óraszám: 102 
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Algoritmizálás, formális programozási nyelv használata 
 Az algoritmikus gondolkodást segítő informatikai eszközök és szoftverek 

használata

 Hétköznapi tevékenységekből a folyamat és az adatok absztrakciója

 A problémamegoldó tevékenység tervezési és szervezési kérdései

 A problémamegoldáshoz tartozó algoritmuselemek megismerése. 

Algoritmus leírása egy lehetséges módjának megismerése

 Az algoritmus végrehajtásához szükséges adatok és az eredmények 

kapcsolatának vizsgálata

 Az elemi adatok és sorozatok megkülönböztetése, kezelése és 

használata

 Szekvencia, elágazások és ciklusok
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Algoritmizálás, formális programozási nyelv használata 
 Példák típusalgoritmus használatára

 A vezérlési szerkezetek megfelelői egy formális programozási 

környezetben

 Elágazások, feltételek kezelése, többirányú elágazás, ciklusok

 Változók, értékadás. Eljárások, függvények alkalmazása

 A program megtervezése, kódolása, tesztelése

 Az objektumorientált szemlélet megalapozása

 Mások által készített alkalmazások paramétereinek a program 

működésére gyakorolt hatásának vizsgálata
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Információs társadalom, e-Világ 
 Az információ megjelenési formái, jellemzői

 Az információhitelesség ellenőrzésének egyszerű módjai

 A személyes adatok védelmének fontosabb szabályai

 Személyhez köthető információk és azok védelme
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Mobiltechnológiai ismeretek 
 A mobiltechnológia körébe tartozó eszközök ismerete

 Mobileszközök kezelése, alkalmazások futtatása, telepítése, eltávolítása

 Mobileszközökre tervezett oktató- és oktatást segítő programok 

használata

 Mobiltechnológiai eszközök segítségével megvalósított együttműködés
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Szövegszerkesztés
 Tipográfiai ismeretek

 Önéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvány készítése

 Adatok kezelése, szűrése, rendezése körlevél készítése céljából. Körlevél 

készítése

 Hosszú dokumentumok készítése, formázása. Élőfej és élőláb kialakítása, 

lábjegyzet, tartalomjegyzék létrehozása

 Más tantárgyhoz kapcsolódó feladatok
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Számítógépes grafika
 Digitális képek jellemzőinek és tárolásának megismerése

 A rasztergrafikus kép jellemzői: felbontás, színmélység

 Rasztergrafikus rajzolóprogram használata

 Színrendszerek, alakzatok színezése, átlátszóság, takarás, vágás

 Dokumentumszerkesztő program alakzataival ábra készítése minta vagy 

leírás alapján

 Rasztergrafikus és vektorgrafikus ábra tárolási módszerének ismerete

 Alakzatok egymáshoz képest történő elrendezése: igazítás, elosztás, 

rétegek, transzformációk

 Vektorgrafikus szerkesztőprogram használata

 Alakzatok rajzolása: rajzolóeszközök, pont, szakasz, ellipszis, kör, téglalap
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Számítógépes grafika
 Vektorgrafikus ábra elkészítése minta vagy leírás alapján

 Vektorgrafikus ábrakészítés algoritmikus tervezése

 Alakzat tulajdonságainak módosítása: méret, szegély, kitöltés, feliratozás, 

átlátszóság, transzformációk: elforgatás, tükrözés

 Alakzatok egymáshoz viszonyított elrendezése: igazítás, elosztás, 

rétegek, eltolás, forgatás, csoportosítás, kettőzés, klónozás

 Görbék, csomópontok felhasználása rajzok készítésében. 

Csomópontműveletek

 Raszter- és vektorgrafikus ábrák konverziója

 Elemi műveletek 3D-s modellel

3D nyomtatás?
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Multimédiás dokumentumok készítése
 Multimédia állományok manipulálása

 Az információkeresés során gyűjtött multimédiás alapelemek 

felhasználásával új dokumentumok létrehozása

 Más tantárgyak projektfeladatainak bemutatása multimédiás 

dokumentumok alkalmazásával
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Online kommunikáció
 Az online kommunikáció jellemzői

 Az identitás kérdésének összetettebb problémái az online kommunikáció 

során

 Az online közösségek szerepe, működése

Biztonság? Fogyatékkal élők? Tematikus és kulcsszavas keresés? Találati 

lista szűkítés? Hitelesség?
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Publikálás a világhálón
 Egy webes tartalomkezelő rendszer önálló használata

 Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

 Webdokumentum tartalmának és stílusának szerkesztési lehetőségei, 

szétválasztásuk jelentősége

 Közlésre szánt szöveges és képi információval kapcsolatos elvárások, 

kiválasztási szempontok, fájlformátumok

 Az internetes publikálás módszereinek megismerése, szabályai

 Szövegek, képek, fotóalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok 

publikálása tartalomkezelő rendszerben

 Weblapkészítés HTML nyelven weblapszerkesztővel

 Stíluslap csatolása weblaphoz, és a benne lévő stílusok használata a 

dokumentum formázásához

 Összetett webdokumentum készítése
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Táblázatkezelés
 Adatok táblázatos elrendezése

 Adatok bevitele, javítása, másolása, formázása

 Szám, szöveg, logikai típusok. Dátum- és idő-, pénznem-, 

százalékformátumok alkalmazása

 Számítási műveletek adatokkal, képletek szerkesztése

 Cellahivatkozások használata

 Függvények használata, paraméterezése

 Hétköznapi problémák megoldása táblázatkezelővel. Statisztikai 

függvények, feltételtől függő számítások, adatok keresése

 Más tantárgyakban felmerülő problémák megoldása a táblázatkezelő 

program segítségével

 Diagram létrehozása, szerkesztése

Számítógépes szimuláció?? Többféle program??
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Adatbáziskezelés
 Strukturált adattárolás

 Adattípusok: szöveg, szám, dátum és idő, logikai

 Közérdekű adatbázisok elérése, adatok lekérdezése

 Szűrési feltételek megadása

 Hozzáférési jogosultság szerint adatlekérés, módosítás, törlés

Online szolgáltatások, e-kereskedelem??
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A digitális eszközök használata
 Az informatikai eszközök egészségre gyakorolt hatásai; a károsító 

hatások csökkentése

 Az informatikai eszközök működési elveinek megismerése

 A digitális eszközök főbb egységei

 Az informatikai eszközök, mobileszközök operációs rendszerei

 Operációs rendszer segédprogramjai

 Állomány- és mappatömörítés

 Digitális kártevők elleni védekezés

 Tudatos felhasználói magatartás erősítése, a felelős eszközhasználat 

kialakítása, tudatosítása; etikus információkezelés

 Felhőszolgáltatások igénybevétele, használata a csoportmunkában

 Állományok kezelése és megosztása a felhőben

2021. 11. 21. 15:25 Zsakó László: Informatika tantervek 63/83



NAT 2019

11. évfolyam

 Digitális írástudás: 10 óra

 Problémamegoldás: 52 óra

 Információs technológiák: 4 óra

 Informatikai eszközök: 2 óra

2021. 11. 21. 15:25 Zsakó László: Informatika tantervek

Témakör neve Javasolt óraszám 

Algoritmizálás, formális programozási nyelv használata 20 

Információs társadalom, e-Világ 4 

Mobiltechnológiai ismeretek 4 

Szövegszerkesztés 4 

Online kommunikáció 2 

Táblázatkezelés 12 

Adatbázis-kezelés 20 

A digitális eszközök használata 2 

Összes óraszám: 68 
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Algoritmizálás, formális programozási nyelv használata
 Az algoritmikus gondolkodást segítő informatikai eszközök és szoftverek 

használata

 A problémamegoldó tevékenység tervezési és szervezési kérdései. 

Szöveges specifikáció készítése

 A problémamegoldáshoz tartozó algoritmuselemek használata. 

Algoritmus leírása egy algoritmusleíró eszköz segítségével

 Az algoritmus végrehajtásához szükséges adatok és az eredmények 

kapcsolata

 Az elemi és összetett adatok megkülönböztetése, kezelése és 

használata

 Egyszerű algoritmusok tervezése az alulról felfelé építkezés és a 

lépésenkénti finomítás elvei alapján

 Egyszerű típusalgoritmus használata
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Algoritmizálás, formális programozási nyelv használata
 A vezérlési szerkezetek megfelelői egy formális programozási 

környezetben

 Elágazások, feltételek kezelése, többirányú elágazás, feltételes ciklusok

 Eljárások, függvények alkalmazása

 A program megtervezése, kódolása

 Tesztelés, elemzés

 Objektumorientált szemlélet

 Mások által készített alkalmazások paramétereinek a program 

működésére gyakorolt hatásának vizsgálata
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NAT 2019

Információs társadalom, e-Világ
 Az információhitelesség ellenőrzésének összetett eljárásai

 A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabályok és törvényi 

előírások

 Az egyén és a közösség kapcsolata az információs társadalomban

 Az e-szolgáltatások főbb ismérvei

Informatikatörténet?
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Mobiltechnológiai ismeretek
 A mobileszközök kezelőfelületének használata, személyre szabása, 

egyedi igényekhez beállítása

 Mobileszközök kezelése, alkalmazások futtatása, telepítése, eltávolítása

 Alkalmazások erőforrásigényének felmérése

 Mobileszközökre tervezett oktató- és oktatást segítő programok célszerű 

használata

 Alkalmazás kezelőfelületének és feladatainak specifikálása

 Mobiltechnológiai eszközök segítségével megvalósított együttműködés
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Szövegszerkesztés
 Tipográfiai ismeretek

 Hosszú dokumentumok készítése, formázása

 Közösen használt dokumentum kezelése, tárolása

 Korrektúra alkalmazása, változások követése. Verziókövetés

 Más tantárgyakhoz kapcsolódó feladatok, formanyomtatványok, hivatalos 

dokumentumok
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Online kommunikáció
 Veszélyhelyzetek az online kommunikáció folyamatában

 A kollaboráció jellemzői, alkalmazási példák

 A fogyatékkal élők online kommunikációját segítő hardver- és 

szoftvereszközök
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Táblázatkezelés
 Szám, szöveg, logikai típusok

 Számformátumok alkalmazása. Dátum- és idő-, pénznem-, 

százalékformátumok alkalmazása. Egyéni számformátum kialakítása

 Saját képletek szerkesztése, cellahivatkozások használata

 Hétköznapi problémák megoldása táblázatkezelővel

 Adatok bevitele különböző forrásokból

 Más tantárgyakban felmerülő problémák megoldása a táblázatkezelő 

program segítségével

 Adatok elemzése, csoportosítása

 Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, szűrés

 Számítások végzése nagy adathalmazokon

 Az adatok grafikus ábrázolási lehetőségei
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Adatbázis-kezelés
 Strukturált adattárolás

 Adattípusok: szöveg, szám, dátum, idő, logikai

 Táblakapcsolatok létrehozása, felhasználása

 Lekérdezések készítése

 Szűrési feltételek megadása

 Függvényhasználat adatok összesítésére

 Jelentések készítése

 Adatok módosítása, hozzáfűzése, törlése

 Közérdekű adatbázisok elérése
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A digitális eszközök használata
 Az informatikai eszközök egészségre gyakorolt hatásai; a károsító 

hatások csökkentése

 A digitális eszközök főbb egységei, azok fejlődéstörténetének főbb 

állomásai

 Operációs rendszer segédprogramjai

 Állomány- és mappatömörítés

 Digitális kártevők elleni védekezés

 Tudatos felhasználói magatartás erősítése, a felelős eszközhasználat 

kialakítása, tudatosítása; etikus információkezelés

 Felhőszolgáltatások igénybevétele, használata a csoportmunkában

 Állományok kezelése és megosztása a felhőben, jogosultságok kiosztása, 

kezelése
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Informatika tantervek

Az informatika oktatás stratégiája
 önálló informatika tantárgy

 más tantárgyakba integrált informatika

 egyetlen más tantárgyba (matematika, technológia) integrált 

informatika
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Informatika tantervek

Az informatika Nagy-Britanniában
 Computer Science as a discrete discipline.

 Information Technology as a discrete discipline.

 Digital Literacy, understood as basic functional skills, such as

the ability to use a keyboard, mouse, email, and web browser.
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Informatika tantervek

Az informatika Nagy-Britanniában

2021. 11. 21. 15:25 Zsakó László: Informatika tantervek 76/83



Report of the joint Informatics Europe & ACM Europe 

Working Group on Informatics Education April 2013

Informatics education: Europe cannot afford to miss the boat 

Recommendation 1. All students should benefit from education in 
digital literacy, starting from an early age and mastering the 
basic concepts by age 12. Digital literacy education should 
emphasize not only skills but also the principles and practices of 
using them effectively and ethically. 

Recommendation 2. All students should benefit from education in 
informatics as an independent scientific subject, studied both 
for its intrinsic intellectual and educational value and for its 
applications to other disciplines. 
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EU-s irányelvek

A digitális oktatás cselekvési terve 2021-2027
The Digital Education Action Plan 2021-2027

“Az iskolai informatikaoktatás lehetővé teszi a fiatalok számára, hogy mélységében is 

megértsék a körülöttük levő digitális világot. 

A gyerekek bevezetése az informatikába − kiskoruktól kezdve, innovatív és motiváló 

módon, tanórai és szabadidős környezetben is −  segít fejleszteni a problémamegoldó, a 

kreatív és az együttműködési készségeket is.”

„fókusz az inkluzív, magas színvonalú informatikai tanulmányokra, minden oktatási szinten”

“Computing education in schools allows young people to gain a sound understanding of the digital world. Introducing pupils to

computing from an early age, through innovative and motivating approaches to teaching, in both formal and non-formal settings, can

help develop skills in problem-solving, creativity and collaboration.”

“a focus on inclusive high-quality computing education (informatics) at all levels of education”

https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-action-plan_en

https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX:52020DC0624
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EU-s irányelvek

A digitális oktatás cselekvési terve 2021-2027
The Digital Education Action Plan 2021-2027

“Fontosnak tarjuk, hogy a következő generációk ne csak a felhasználói készségekkel

(számítógépes írástudás) legyenek felszerelve, hanem az informatika azon részeinek

tudásával és készségeivel is, amik új utakat nyithatnak a gondolkodásukban és

kezelhetik velük mind a valós világ, mind annak a digitális részének a feladatait.”

“we consider it is important that future generations become equipped not just with user skills (digital literacy), but with the

knowledge and skills of informatics bringing new ways of thinking about and tackling problems in both the real world and its

digital counterpart. ”

https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-action-plan_en
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Magyarország és az EU-s irányelvek

 Az EU-s irányelvek nem rögzítenek technológiákat (pl. NAT: blokkprogramozás)

 Az EU-s irányelvek háttérbe szorítják a konkrét szoftverek ismeretét

 Az EU-s irányelvekben a magyarnál is erősebb az informatikus/informatikához értők 

képzése

 Az EU-s irányelvekben a digitális írástudás képzés lényegében 12 éves korban véget 

ér

 Az EU-s irányelvek a kreativitást hangsúlyozzák a rendszerek technikai ismerete 

helyett.
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Informatika tantervek

Az informatika tantervi változásai
 a problémamegoldás témakör különválik az algoritmizálástól és az 

adatmodellezéstől (a problémamegoldás nem csak programfejlesztésből 

áll, sokszor sokféle eszköz alkalmazását és fejlesztését teszi 

szükségessé);

 a problémamegoldás maga is strukturálódik, részterületeként megjelenik 

témaként a szimuláció és a robotika, valamint stratégiaként a csoport- és 

projektmunkák;

 az algoritmizálás elválik az adatmodellezéstől, mivel az algoritmusok egy 

jelentős része tevékenységsorozat, ami adatok helyen a valós világ 

objektumaival dolgozik;

 az algoritmizálás a modern számítástudományi elképzeléseknek 

megfelelően egyre inkább kiszámítássá alakul;
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Informatika tantervek

Az informatika tantervi változásai
 az adatmodellezéshez csatlakozik az alkalmazói ismeretekről leválasztott 

táblázat- és adatbázis-kezelés, magukkal hozva egy funkcionális és egy 

halmazokra épített kiszámítási elképzelést;

 az alkalmazói ismereteknél a táblázat- és adatbázis-kezelésből a 

felhasználói kapcsolattartás dokumentumai (diagram, jelentés, űrlap) 

maradnak;

 a számítógép működésének megértéséhez a technika helyett egyre 

nagyobb szerepet játszanak a számítástudományi ismeretek (formális 

nyelvek, automaták);

 a könyvtári informatika beolvad részben az infokommunikációba, részben 

visszatér a magyar nyelv és irodalomhoz.
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Informatika tantervek

Számítástudomány: 
algoritmizálás, adatmodellezés, programozási nyelv, 

architektúra, operációs rendszer ...

Információtechnológia:
adatbázisok, adattáblák ipari és gazdasági alkalmazása, 

robotika, szimuláció, web- és mobilfejlesztés ...

Digitális írástudás:
szövegszerkesztés, adat vizualizáció, prezentáció, 

zeneszerkesztés, honlapszerkesztés, képszerkesztés, 

animáció, ...
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